Clase 29

Aprendizaje activo: flujos

La aplicacion Logger
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Objetivos

e Enelmarco de trabajo de la aplicacion
Logger, analizaremos tres formas de leer y
escribir datos utilizando flujos de Java:

1. como texto
2. como datos binarios
3. como objetos serializados

* Aprenderemos a utilizar la clase incorporada
Li nkedLi st de Javay su clase de ayuda
Li stlterator para mantener el registro.

Arquitectura de Logger

Logger.j ava:

e proporciona el método main() y la GUI

e genera datos de registro ("Log") como objetos Dat e

e resumey realiza comprobaciones minimas de validez
("Summaeri ze");

» selecciona archivos para lecturay escritura utilizando un
JFi | eChooser

e llamaa métodos en Logger | Opara leer y escribir datos

Como estudiante, escribird esos métodos.




java.util.LinkedLi st

* java. util.LinkedLi st posee los mismos
meétodos que nuestra Sl i nkedLi st, y muchos
mas.

» Logger utiliza una Li nkedLi st para contener los
datos del registro y los pasa alos métodos
Logger | O que tendra que escribir. Por ejemplo:

voi d saveToText( List list, File f )

lteradores

* Uniterador es unaclase de ayuda
disefiada para utilizarse con unalista o
con una clase de coleccion.

* Incluye métodos para devolver los
miembros de la coleccion de uno en uno.

» Los iteradores también implementan
métodos que permiten modificar la
coleccién con relacion ala posicidn actual
del iterador.




Interfaz Li stlterator

public interface Listlterator {
public bool ean hasNext ();
public Object next()

t hrows NoSuchEl ement Excepti on;
public bool ean hasPrevious();
public Object previous()

t hrows NoSuchEl ement Excepti on;
public void remove()

throws |1l egal StateException;
public void add( Object o );
public void set( Object o)

throws |l egal StateException

Métodos | t er at or

e Los iteradores de Java devuelven un nuevo elemento y
avanzan hasta el siguiente con la misma operacién next ().
ElLi stlterator deJavatambién permiteir hacia atras
( hasPrevious() y previous() ).

e El elemento mas reciente devuelto por next () es el
elemento actual.

e renove() eliminara el elemento actual de la
coleccién subyacente. set () lo modificara.

e add() insertaraun nuevo elemento después del actual y
antes del elemento que desee que se devuelva en la
siguiente llamada a next () . Tras una llamada a add(), el
elemento insertado se convierte en el actual. Una llamada a
next () devolvera el elemento después del insertado.

e Laprimerallamada anext () deberia devolver el primer
elemento de la lista.




Como utilizar un iterador

Li st nyList = new LinkedList();

Listlterator iter = nmyList.listlterator();

vvhil;a ( iter.hasNext() )
{

Object o = iter.next();

E/S tradicional

El enfoque tradicional utiliza distintos
esquemas segun el tipo de origen o
destino, p.ej.,

—entrada de teclado
—salida de pantalla
—archivos

—conductos de interproceso
—sockets de red
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E/S de Java

El enfoque preferido de Java es tratar los datos
de entrada y de salida utilizando flujos (C++
fue el pionero)

Java ofrece

— un conjunto de clases de flujos abstractos
gue definen las interfaces del flujo

— una jerarquia de implementaciones de flujo

Java le permite tratar algunos datos de entraday
salida de forma distinta, p.ej. RandomAccessFi | e
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Flujos de entrada y de salida

Los flujos son unidireccionales

Un flujo de entrada controla los datos que
entran en el programay provienen de
algun origen

Un flujo de salida controla los datos que
salen del programa hacia algun destino

Si quiere leer y escribir el mismo
destino, utilice 2 flujos
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Flujos y canales E/S

Normalmente, el otro extremo de un flujo
conduce a o surge desde un servicio de
medios de una plataforma especifica, por
ejemplo, un sistema de archivos

Flujo de entrada RaislceiEdica
istema de Sistema de
— 0

Qué comparten los flujos

» Los flujos de Java son colas FIFO

— Los flujos entregan informacién en el
orden en que se inserto en el canal
subyacente

* Los flujos estandar de Java so6lo
ofrecen acceso secuencial y no
acceso de retroceso, de copiade
seguridad ni aleatorio

14




Flujos de acoplamiento

* Los flujos de Java pueden combinarse
utilizando un flujo como argumento
constructor del otro

» Esto se suele hacer para agregar
funcionalidad y para convertir los datos

* Los conductos de flujos se construyen
— desde el origen de datos hacia el programa o
— desde el destino de datos de vuelta hacia el programa
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Conducto de flujo, |

Fl uj o Lect or o
: Lect or Senal i zador
ent r ada lujo ) ,
: on buf er flujo
ar chi vo ent r ada
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Conducto de flujo, Il

Un Fi | el nput St ream lee bytes
desde un archivo

Un | nput St r eanReader convierte
un flujo de entrada en caracteres

Un Buf f er edReader almacenaun
flujo de caracteres en el bufer para
una mayor eficacia

Un St reaniTokeni zer analiza un flujo
de caracteres en testigos
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Construccion del conducto

FilelnputStreamf =

new Fi |l el nput Streanm( path );
| nput St reanReader i =

new | nput StreanReader( f );
Buf f eredReader b =

new Buf f eredReader( i );
St reamlokeni zer t =

new St reanifokeni zer( b );
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Ejercicio de Logger

Descargue los dos archivos Logger.javay
LoggerlO.java del sitio web de clase (enlaces de
la clase 29). Guardelos en un nuevo directorio.

Cree un nuevo proyecto y monte el directorio en
el que acaba de guardar los dos archivos java.
No inserte declaraciones de paquetes. Déjelos
en el paquete predeterminado.

Compile el proyecto y pruébelo. Intente
guardarlo en un nuevo archivo en modo de
texto. ¢Se ha creado un archivo? ¢Contiene algo?
(Abralo con el Bloc de notas).
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saveToText ()

Ya le hemos facilitado casi todo el método
saveToText(); ésta es laidea del patrén:

— Los bloques try/catch
— Coémo construir el flujo, en este caso un FileWriter
— Cémo iterar descendentemente la lista

— Cémo cerrar el flujo cuando hemos terminado (al cerrar
el flujo se guarda el archivo)

Busque el método en Fi |l eW it er paraescribirla
cadenade fechay utilicela para obtener nStri nga la

salidaenwiter.
Pruébelo. Vea lo que ha escrito en el Bloc de notas.
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| oadFronfrext (), 1

Ahora continuaremos con el método loadFromText(). De
nuevo, observe el patron:

— Construir un BufferedReader desde un FileReader; necesitaremos un
BufferedReader para leer las lineas de texto de una en una;

— Analice la condicion while; leeremos la siguiente lineay
comprobaremos el EOF en una sentencia. Muchos métodos
de lectura de flujos de entrada devuelven un valor especial
al llegar al final del archivo.

— Comprender por qué utilizamos bloques try/catch anidados
y varias clausulas catch.

Escriba una linea de cédigo para convertir una linea
de texto en una fecha utilizando

Date parse( String s ) throws ParseException
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| oadFr onfrext (), 2

Escriba una segunda linea de codigo para agregar Dat e a
la lista que devuelve el método.

Borre lalinea (sélo sirve para proporcionar una
excepcion artificial antes de escribir el verdadero
codigo):

if ( false ) throw new ParseException("",0);

Pruebe el cédigo. Escriba los datos de salida, borre el
registro y compruebe si puede volver a cargarlo en modo
de texto.

Utilice el Bloc de notas para escribir a mano una nueva
entrada de registro utilizando el patron date de las
entradas anteriores. Compruebe si puede leer los datos

modificados. Hagalo con el comando Summarize.
22
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saveToData(), 1

Dentro del objeto Dat e hay un campo de datos pri vate
| ong, que representa el nUmero de milisegundos desde
las 12:00 am del 1 de enero de 1970.

saveToDat a() guarda las horas del registro
como | ongs y nocomo Strings. Puede
recuperar los long con el método | ong

get Ti me() de date.

Debera construir un Dat aCut put St r eam para
poder acceder alos métodos capaces de
escribir longs. No puede construir uno
directamente desde un archivo: primero debera

construir un Fi | eQut put St ream
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saveToData(), 2

Utilice saveToText () como modelo para el resto
del método. Recuerde detectar excepciones.

Ahora pruébelo. Intente escribir el mismo
conjunto de horas de registro como texto y
como datos en archivos distintos. Abra los
dos en el Bloc de notas y compruebe su
longitud (puede obtener un recuento exacto
de bytes seleccionando Propiedades con el
boton derecho en el Explorador).
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| oadFromDat a(), 1

Escriba un bucle whi | e para leer longs de

Dat al nput St r eamsiempre y cuando haya alguno
(compruebe la documentacion), para convertir
cada uno de ellos aun Dat e (hay un constructor
Dat e(| ong) ) y para agregar el Dat e a la lista
devuelta.

Preste especial atencion alo que ocurre cuando
se queda sin longs en el flujo de entrada. ¢ Cémo
puede salir del bucle while?

Compilelo y pruébelo.
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| oadFr omDat a(), 2

Asegurese de que puede escribir datos de
registro en modo de datos, limpiar el registro y
leer de nuevo los mismos datos.

¢Puede crear datos de registro en este formato con
el Bloc de notas?

¢,Puede leer de nuevo datos escritos en modo
de datos como texto? ¢Y al contrario? ¢ Por qué?

26
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saveToObject(), 1

En este método escribiremos toda la lista de
fechas como un Unico objeto utilizando un
Obj ect Qut put St ream

Consulte ladocumentacién para saber como
crear un Obj ect Qut put St reamy cémo llamar al
método writ ebj ect (). Esta llamada simple
escribird la listay todo lo que contiene.
Analizaremos su funcionamiento en la siguiente
clase.

Compilelo y pruébelo. Escriba algunos datos de
registro en modo de objeto y abralos en el Bloc
de notas. Compruebe la longitud del archivo.
¢,Coémo es en comparacion con el modo de datos y
texto?
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| oadFr onObj ect ()

Escriba el contenido del bloque try/catch para
leer toda la lista del registro utilizando un

oj ect I nput St ream Tendra que construir el flujo,
[lamar areadbj ect () y, después, cerrar el flujo.
Compilelo y pruébelo. ¢ Puede volver aleerlo en
la lista del registro que cred anteriormente en el
modo de objeto?

¢, Puede leer de nuevo los datos en modo de
texto o de datos utilizando el modo de objeto?

¢, Qué ventajas encuentra al comparar cada
modo de datos?
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