Agenda

» Tiposdeobjetosy clases delaGUI

» Guia detallada para crear unainterfaz
gréfica de usuario

 Guia detallada parala gestion de eventos
e Problemal del boletin 5
e Problema2 del boletin 5

Contenedor esy componentes

» Existen dostipos de clases de interfaz gréfica de usuario
— Componentes: JBut t on,JLabel , JText Fi el d, etc.

— Contenedores: que incluyen los componentes, p.€j. JFr ane, JPanel ,
Cont ai ner , etc.

e Frame

— Unframe es un contenedor de nivel superior que ofrece un
lugar para que €l resto de componentes se “pinten” asi mismos.

— Frame = Ventana
— Un JFr ame contiene una peguefia barra de ment y un Cont ent Pane

setTitl e("Potencias de dos");
Cont ai ner conPane = get Cont ent Pane();

— Cont ent Pane facilita el “lienzo” en el que se pueden
agregar los demas componentes

conPane. add( XXXX) ;




Contenedor

* Panel
— Forma més simple de un contenedor
— Su Unicafinalidad es simplificar la ubicacion de
los botones, etiquetas y otros componentes

|
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Aparienciadel contenedor

» Cada contenedor debe tener un administrador de apariencia que
gestione €l aspecto de los componentes dentro del contenedor

— Border Layout
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Componentes

» JButton: boton
e JText Fi el d: campo de entrada de unalinea
» Jl abel : muestra texto

JConboBox: listadesplegableenlaqueel
usuario puede elegir un valor

5 pasos para construir una
interfaz gréafica de usuario

1. Crear un contenedor de nivel superior
2. Definir laaparienciadel contenedor
3. Crear los componentes

3a. Crear contenedor(es) intermedios para organizar
mejor |os componentes

4. Agregar componentes a contenedor
5. Agregar funciones de gestion de eventos
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BP5-1, pasos 1, 2: crear un contenedor
denivel superior y definir su apariencia

e Frame:

— Al tratarse de una aplicacion
GUI independiente, laforma ,

, . . public class Pow2Frame extends JFrane

méas sencilla es ampliar laclase

JFrame Publ i ¢ Pow2Frame()
{
— Constructor Cont ai ner conPane = getContentPane();
¢ Obtiene el contentPane conPane.set Layout (new  Border Layout());
« Define su apariencia setTitle("Potencias de dos");

. Definedl titulo del frame
pack();

.......... }

« Empaqueta el frame aun tamafio

aceptable

BP5-1, paso 3: crear componentes

“ Puwrs uf 7 7 ‘
* Trescomponentes | vaiue: [4 Double

- Label JLabel val ueLabel = new JLabel("Valor:");

- T@(tF|e|d JTextField valueField = new JTextField("1", 6);
e Vaorinicial: 1
e Tamafio méx.: 6

— Button

doubl eButton = new JButton("Doble");




BP5-1, pasos 3a, 4. crear un contenedor
intermedio y agregar componentes

* Por qué? k Powers of Two 7 ‘
— Para organizar mejor ‘

los componentes Value: |4 Double

o /COMoO?
— Secreaun panel Jpanel buttonHol der = new JPanel();
— Sedefine su aparienciaen How?
FIOWLayOUt buttonHol der. add(val ueLabel);
— Se agregan todos los buttonHol der. add(val ueFi el d);
but t onHol der . add(doubl eBut t on);
componentes al panel en el
orden adecuado conPane. add(but t onHol der, BorderLayout.SOUTH);

— Se agrega el panel al final
del contentPane del frame

BP5-1, paso 5: gestionar € evento

» Lagestion de eventos esde vital importancia en |os programas GUI
— Puede asustar a los programadores que empiezan
— Sin embargo, esMUCHO maés fécil de lo que creen
* Resumen del proceso de gestion de eventos:
1. ¢Qué evento se quiere gestionar? (pulsar un botén, unatecla, etc.)
2. Buscar €l tipo de evento (p.gj. ActionEvent)
3. Implementar lainterfaz Listener de dicho evento (p.€j. ActionListener)
4. Agregar €l Listener al objeto (p.gj. botén)
5

Definir lafuncionalidad del Listener (p.€j. quéhariad
programasi € usuario pulsad botén)




BP5-1, paso 5: gestionar € evento

¢QUé evento desea gestionar

y en qué objeto?

(pulsar un botoén, una tecla...)

Buscar €l tipo de evento
(p.-gj. ActionEvent), €l
Listener y lainterfaz

Implementar lainterfaz
Listener de dicho evento
(p.€j. ActionListener)

Agregar el Listener al

“Cada vez que el usuario pulse el botén Double, ..~

Event o: Acti onEvent
Li stener: ActionListener
Interfaz: actionPerformed(..)

public class Pow2Frame extends JFrane
i mpl enents ActionListener

doubl eButt on. addActi onLi st ener(this);

public void actionPerformed(ActionEvent e)

objeto (p.gj. boton) (

Definir lainterfaz del String valueString = valueField.getText();

Listener (pe] qUé haria el int value = Integer.parselnt(valueString);
i ol . value *= 2;

programasi usuario valueString = Integer.toString(value);

pulsa e boton
}

val ueFi el d.set Text(val ueString);

Como gestionar € evento s hay
varios objetos que lo escuchan

* Problema:
— Si hay dos botones, ambos generardn un ActionEvent
— ¢Cbmo puede Java saber qué objeto desencadena

e evento?
e Solucion:

— e.getSource()

Public void actionPerformed (ActionEvent e)

{
if (e.getSource() == bl) //;Qué objeto origina el evento?

| abel .set Text (“bl se inmprime”);

else if (e.getSource() == b2)

| abel .set Text (“b2 se inmprime”);




BPS5, problema 2: GUI
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BP5, problema 2: eventos

1. ¢Qué evento desea
gestionar y en qué objeto?
(pulsar un botén, unatecla,
etc.)

2. Buscar €l tipo de evento
(p.g. ActionEvent), €
Listener y lainterfaz

3. Implementar lainterfaz
Listener de dicho evento
(p.€j. ActionListener)

4. Agregar €l Listener al
objeto (p.gj. botdn)

5. Definir lainterfaz del
Listener (p.gj. qué haria €
programasi el usuario
pulsa & boton)




BP5, problema 2: sugerencias

* BusSystem:

— Clase que optimiza un conjunto de rutas de autobus basadas en:
v/ Horario del autobis
v Aparcamiento
v Pesoobjetivo
— El usuario necesita definir los pardmetros y
[lamar alafuncion optimize()
* BusDrawing

— Pandl personalizado que traza las rutas de autobus
segun € objeto BusSystem concreto

BusDrawi ng drawAr ea = new BusDr awi ng(bSystem);
conPane. add(dr awArea, BorderLayout. CENTER) ;

— Cbmo utilizar BusDrawing
dr awAr ea. busLines();

dr awAr ea. repaint();

BP5, problema 2: sugerencias

e Crear un JComboBox

» El constructor del JComboBox tomaun array String que
contiene las selecciones

/| Cuadro conbinado para sel ecci onar precio de aparcam ento

String[] parkingOptions = {"0.00", "2.00", "4.00", "6.00",
"8.00", "10.00"};

JComboBox par ki ngBox= new JConmboBox(parki ngOptions);




BP5, problema 2: mas sugerencias

* BusHame
— ¢Qué eventos deben gestionarse?

» ¢Necesita gestionar eventos de los campos detextoy los
cuadros combinados? ¢Por qué? ¢Por qué no?

— Pista: no necesita gestionar estos eventos
— Cuando haya decidido qué event(os) deben gestionarse:
» ¢Cbomo seleen los datos de cada componente?
— Pista: utilizando getSelecteditem(), etc., como s repondiese a
un evento de dicho origen
* ¢Qué clas(es) implementar& ActionL istener?
— Pista: el pand del contenedor es una buena opcién
» ¢Cudl eslaldgica de los métodos ActionPerformed?

— Pista: debe leer los cuadros combinados, definir los parametros
de BusSystem, invocar € calculo de optimizacion y, después,
|os métodos de dibujo

— ¢Cbdmo se conectan los origenes de eventos y los listeners?

» ¢Esposbleignorar algunos eventos sin que suponga un riesgo? Pista: Si.




