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0926 :: Clase de repaso 3 :: Contenido WWW: imágenes estáticas (B) 

 {Asignación de la Práctica 1} 

Introducción (10 minutos): 
o  Entrega del ejercicio 1: ¿dificultades? 

o  Asignación de la Práctica 1: ser conscientes de cómo utilizamos la cámara
(¿de forma ilustrativa, retórica o como instrumento de investigación?):

 ¿Encaja el argumento con el modelo de la Clase de repaso 1? (premisa, 

reglas de inferencia). ¿Es importante?

  ¿Qué estatus ontológico se les asigna? ¿Son 'intuiciones' personales,
'inspiración' o registros de hechos objetivos? 

o  Medio DV basado en el tiempo:
 ¿Cómo difiere de una herramienta de investigación? ¿de argumentos? ¿de demostración? 

 ¿Más/menos adecuada para la planificación? 

 QTVR, VRWorx.
HTML (Dreamweaver) B (20 minutos):
o  Visualice/edite un ejemplo y compárelo con un mapa de bits y un postscript.

 HTML: el PostScript de la Red:
 La impresora ejecuta código PS; el navegador, código HTML.

 Dreamweaver similares: el PageMaker/Quark del diseño web:
  PageMaker muestra por pantalla un archivo PS tal como se vería impreso; 

Dreamweaver hace lo mismo para un HTML. 
o  Carencias: posicionaminto exacto, superposición, es estático.

  Solución:

 tablas 

 CSS: capas, medida de las fuentes.
o  Mapas de imágenes:
Adquisición y manipulación de imágenes B (25 minutos): 
o  Photoshop (30 minutos):



 Selección:

 Marco: opción ("Alt" en Windows) + - calado, fijo.

 Lazo: por segmentos, magnético.

 Varita mágica: tolerancia , suavizado.

 Mover, ocultar e invertir. 

 Extracción.

 Recorte: perspectiva.

 Corrección, clonado.
 Niveles.

 Máscara de enfoque.
Conocimientos prácticos: 
o Dreamweaver:

 CSS. 
 mapas de imágenes.

o  Photoshop: 
  Selección: 

 Marco: opción ("Alt" en Windows) + - calado fijo
 Lazo: por segmentos, magnético.
 Varita mágica: tolerancia, suavizado.
 Mover, ocultar e invertir.

 Extracción.
 Recorte: perspectiva.
 Corrección, clonado.
 Niveles.
 Máscara de enfoque.

o  Video digital/VR (opcional): 
 editar.
 Guardar/exportar. 


