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0926 :: Clase de repaso 3 :: Contenido WWW: imagenes estaticas (B)

O {Asignacion de la Practica 1}
Q
Q Introduccion (10 minutos):
o U Entrega del ejercicio 1: ;dificultades?
o [ Asignacion de la Practica 1: ser conscientes de como utilizamos la camara
(¢de forma ilustrativa, retorica o como instrumento de investigacion?):
= U ;Encaja el argumento con el modelo de la Clase de repaso 1? (premisa,
reglas de inferencia). /Es importante?
= [ ;Qué estatus ontologico se les asigna? ;Son 'intuiciones' personales,
'inspiracion' o registros de hechos objetivos?
o W Medio DV basado en el tiempo:
= 1 ;Coémo difiere de una herramienta de investigacion? ;de argumentos? ;de demostracion?
= [ ;Mas/menos adecuada para la planificacion?
= 1 QTVR, VRWorx.
Q HTML (Dreamweaver) B (20 minutos):
o W Visualice/edite un ejemplo y comparelo con un mapa de bits y un postscript.
= W HTML: el PostScript de 1a Red:
= U Laimpresora ejecuta codigo PS; el navegador, codigo HTML.
= U Dreamweaver similares: el PageMaker/Quark del disefio web:
= [ PageMaker muestra por pantalla un archivo PS tal como se veria impreso;
Dreamweaver hace lo mismo para un HTML.
o W Carencias: posicionaminto exacto, superposicion, es estatico.
= 1 Solucion:
= U tablas
= U CSS: capas, medida de las fuentes.
o W Mapas de imagenes:
Q Adquisicion y manipulacion de imdagenes B (25 minutos):
o W Photoshop (30 minutos):



= Q Seleccion:
= U Marco: opcion ("Alt" en Windows) + - calado, fijo.
= U Lazo: por segmentos, magnético.
= [ Varita magica: tolerancia , suavizado.
= U Mover, ocultar e invertir.
= ( Extraccion.
= [ Recorte: perspectiva.

= U Correccion, clonado.
= U Niveles.
= [ Mascara de enfoque.
e U Conocimientos practicos:
o W Dreamweaver:
= QU CSS.
= [ mapas de imagenes.
o W Photoshop:
= Q Seleccion:
= U Marco: opcion ("Alt" en Windows) + - calado fijo
= (1 Lazo: por segmentos, magnético.
= U Varita magica: tolerancia, suavizado.
= U Mover, ocultar e invertir.
= [ Extraccion.
= U Recorte: perspectiva.
= U Correccion, clonado.
= U Niveles.
= [ Mascara de enfoque.
o W Video digital/VR (opcional):
= [ editar.
= O Guardar/exportar.



