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0919 :: Clase de repaso 2 :: Contenido WWW: imagenes estaticas

Q {Proyecto 1 en curso}
Q

U Introduccion:

Q Sprin: analogia con la forma de la ciudad:
o W (En donde se viene abajo?
o W ;jAlgln otro? ;ritmo musical (org) / clave (color)? jarquitectura?
Q Analisis de la Practica 1:
o W Decida acerca del contenido / organicelo permitiendo cierta flexibilidad /
disefie una pagina que hable de esta organizacion.
o W Guion del borrador.
Q Ultima recapitulacion de la clase de repaso: internet/web:
o W Internet, 1961; 1972, tcp/ip; 1972, correo electronico; 1990, HTML.
o O Mecanica:
= U Datos codificados digitalmente (sonido, imagen, texto, nimeros, pelicula
0 animacion).
= U Protocolos: tcp/ip con http, pop, etc.; ejecutandose sobre €l.
= U Compresion.
Q Vector frente a mapa de bits:
o W Regla (generalmente en forma de descripcion matematica o procesal) frente a
ejemplificacion o ilustracion concreta (instantiation).
o W Texto, dibujo, MIDI, EDL frente a imagen digitalizada, salida impresa,
sonido renderizado o archivo de pelicula.

Q Adquisicion y manipulacion de imdgenes A.

O Adquisicion:
o U Digitalizacion de imagenes:



= U Matriz de CCD --> intensidad.
= U Color por medio de filtros e interpolacion (colores primarios RGB).
= U Resolucién de la matriz.
= 1 Almacenado como un numero de 24 bits.
 Manipulacion (Photoshop):

o W Capas.

o W Editar seleccion activa.

o W Guardar para web.

Q HTML (Dreamweaver).

Q HTML:
o W Dreamweaver y la clase: el PageMaker/Quark del disefio web
= (1 PageMaker muestra por pantalla un archivo PostScript tal como se veria
impreso; Dreamweaver hace lo mismo para un HTML.
o W HTML.: el PostScript de la Red.
= U Laimpresora ejecuta codigo PS; el navegador ejecuta codigo HTML.

Q Conocimientos prdcticos.

O Utilizacion de las camaras.
Q Uso de escaneres.
O Optimizacion de imagenes para web.
Q Dreamweaver:
o { Crear un sitio utilizando crlspacel.
Q Crear la pagina del portal.
O Hipertexto incrustado.
O Iméagenes incrustadas (enlazadas).
O Cargar en Athena

o O O O



