Antes de empezar a utilizar el Premiere:

1. Configurar el sistema de archivos:
Cree una carpeta con su nombre:
Dentro, cree las siguientes carpetas con sus iniciales (YT)
YI_proyectos
YI_video
YI voiceover
YI mausica
YI_iméagenes
Y1 titulos
YI otros

2. Ajustes y preferencias en el Premiere:
En la ventana Load Project Settings (si se abre sola), seleccione las preferencias del
11.310; de lo contrario, hacer clic en “Custom...”. La primera ventana en aparecer
deberia ser como ésta:

MNew Project Settings

—|General

(034

Editing Maode: | QuickTime =l Adyanced Settings Cancel

Timebase: |29.9? j| Flayback Settings |

Time Display: |30 fps Drop-Frame Timecode

Current Settings:  Wideo Settings
Compressor: Motion JFEG &
Frame Size: 640 x 480
Frare Rate: 2997
Depth: Millions, Quality: 100%

Audio Settings
Rate: 44100, Format: 16 - Stereo
Compressor: Lincompressed

Pulse el boton "Next" (siguiente).



New Project Settings

—|Viden

Compressor:

Configure |

Depth:

Millions 7| Paktte |

Frame Size: |640 h 420 v [ 3 Aspect

Frame Fate: |29.9? "I Pixel &spect Ratio: ISquare Pixels (1.0} ;|

Quality [Cata Rate
Loty |1DD % High I~ Linmit data rate to 1000 K./sec

£ || W Recompress |mways =l

Pulse "Next".

New Project Settings

| Audio

Rate: 48000 Hz

Cancel
Farmat: |16 Bit - Stereo

Cormpressor: |Uncompressed Ayanced Settings

Interlaave: | 1 Second

Processing Options

Enhance Rate Conversion: |Best

[~ Lkee Logarithmic Audio Fades

Create audio preview files if thereare: |5 or mare active audio tracks

|I or mare audio filters applied

Pulse "Next".



New Project Settings

—|Keyframe and Rendering |

— Rendering Options
[~ lgnore Audio Effects [~ Optimize Stills

[~ lgnore Yideo Effects [~ Frames Only at Markers

[~ Ignore &udio Rubber Bands Freview |From Disk =lat i =]

Cancel

Fields: [Upper Fiald First =l

— Keyframe Options

= Keyframe every |15 Traries
= Addikeyframes at [Markers
= &dd Keyframes at Edits

Pulse "Next".

New Project Settings

—|Capture |
Capture Format: |QUiEkTiI‘ﬂE Capture | Unable to connect to capture driver

Pulse el botén "Save" (guardar). Guardelo como preferencias del 11.310. Pulse
"Ok". Los ajustes de un proyecto s6lo es necesario establecerlos una vez; por el contrario,

las preferencias hay que configurarlas cada vez que se abre el Premiere:

Edit > Preferences > General and Still Image:



[ |General and Still Image |

Ok

window at Startup:  |Load Settings =] Cancel
Low Disk Space warning Level: [10z4 K

¥ Cpen Mavies in Clip Windaw e

[~ Show Tool Tips Met
I~ Show Black Audio Yaveforms

Preroll I 1 Secand(s) Fostrall I 1 Secondis)

— Still Image
_ Diefault Duration: 130 frames

[~ Lock &spect

(Bl
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Default Duration (duracion por defecto) es el tiempo por defecto que aparecerdn las
imégenes fijas (still images). 150 fotogramas (frames) = 5 segundos (30 fotogramas/seg).
Pulse "Next".

[ |Auto Save and Undo | oK |
— AUt Save
[~ Automatically Save Projects Cancel |
Automatically save every IS_ minutes
Previous |

— Project Archive

IMaximunm Files in Archive: |30

IMaximumn Project Yersions: |5

=Tl |

— History/Unda Levels

T
i Levels of 'Undo' (1 -99): I99

Changes take effect when you restart Premiere.
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Asegtirese de que la opcién "Auto Save" (autoguardado) NO esté activada. Compruebe
también que los niveles de Deshacer (Undo levels) estan al maximo (99). Pulse "Next".



—IScratch Dizgks and Device Contral -| oK |
— 5cratch Disks

Captured Mavies: [Select Folder ... =] Cancel |

Path: C:“Docurnents and SettingshLinda Anne Kirn\Wy Decumnents

Video Previews: |Same as Project File LI Previous |

= |l

Mesct I
Audio Previews: [Same as Project File =l
KN — Device Control
Device: [Mone =l

optians... |
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Las escenas capturadas se deberian guardar en la carpeta YI_video. Compruebe
que la ruta de la carpeta aparece en pantalla. De lo contrario, haga clic en “Select
Folder...” (seleccionar carpeta) y navegue hasta el directorio adecuado. Pulse "Ok".
Para reorganizar la interfaz, vaya a Window > Workspace > A/B editing.

Para guardar el proyecto: File>Save As...

Guaérdelo en la carpeta YI_proyectos, con el nombre proyecto01 u otro similar.

** Apéndice del Digital Storytelling Cookbook (otros elementos basicos)--

Para la captura de video:

Vaya a la opcion: file >capture >movie

Cuando se abra la ventana, seleccione “captured movies” (escenas capturadas) y haga
clic en “choose folder” (elegir carpeta). Navegue hasta la carpeta de video y elija “choose”.

Donde dice "Device control", seleccione la opciéon “DV Device 2.0”; esto le permitird controlar
la cdmara desde el software.



