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. Qué es el diseno industrial?

e (bjetivo: ngjorar | a experiencia del usuario
— Forna/ estéti ca
— Funci onal 1 dad si npl i f1 cada
— Fact ores hunmanos nej or ados
— Espiritu- factor sorpresa, novedad, en | a onda, et c.

e« O ladsciplinavs.O el servicio
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Todas las fotos cortesia de Allesi S.P.A. Products

Tetera con silbato en forma de pajaro

Escobilla Merdolino
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Ejemplos C

Maquina de fabricar cables

Maquina de ultrasonidos




Bicicleta

Silla de oficina Aeron

Ejemplos D



Vehiculo utilitario deportivo

Ejemplos E

Equipo médico




Cuestiones para el debate

o ;/COND expresan estos ejenplos la msion del O7?

e ;ENnqué difieren | os procesos de O para
al gunos de est os product 0s?



El proceso de diseno industrial
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Investigacion - Mercado

Dat os denwogr &f | cos

— ¢Quién | o usa?

— ¢Qién | o conpra?

e Factaessocidesycutudes
— Barbheso Harleys

e Paranetros estéticos

— Vocabul ari o act ual

— Tendenci as

» Tecnol ogias apl i cabl es

— Material es responsabl es
— DFR
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Investigacion - Productos existentes

 Ingenieria inversa
— Estética
— Conportament os funci onal es
— Qracteristicas necani cas
— Mterial es
— Proceso de fabricaci on

e Rosi ci onament o de product o
— Qaracteristicas y precio

E:clshng Products
End User % ﬁ % ¢ @
Human Factors

Interdisciplinary Concept Sketches Concept Models Renderings  Control Drawings  Models



Investigacion - Usuario final

e Medio anbi ente

— Fisico
— Psi col 6gi co

e (bservaci 6n de uso

— Caracteristi

y Su jerarquia
— UWso incorrecto
— Estud o de tienpo y novi merto
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Investigacion - Factores humanos

« B gonoma
— Interfaz fisica
— Interfaz gréfica de usuario
— Reacci On téacti |

e Wointuitivo
— La forna comni ca | a funci 6n
— @aficos del producto
— lconos y coherenci a vi sual
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Investigacion - Integracion interdisciplinar

 Requi sitos necani cos
— Arquitectura de producto
— Envol turas del conponente

e Requisitos el éctricos
— Limtaciones RFoBWR % _ =
— Limtaci ones térmcas ! w3 b 4 |

* Requisitos de fabricaci on
— (Coste
— Procesos preferidos
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Desarrollo del concepto - Esbozos

« \entaj as
— Ripido e iterativo
— dntetiza la investigaci on

— Qoncept ual i zaci 6n funci onal
y estética

o Técni cas
— Boligrafo, rotul ador, |apiz
— Esbozo, papel bl anco, papel de prensa H/;:m,
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Desarrollo del concepto - Modelos

« \entaj as
— Rapido e iterativo
— Bval uaci 6n er goném ca
— BEval uaci 6n de la forna

o Técni cas
— A slamento con panel
de espuna
— () et os hal | ados
— Liston de pino, ladrillos

— Peganento caliente, cinta,
tornillos de estrella

Exlslmg Products L _ :
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Desarrollo del concepto - Representacion de la idea

« \entaj as

e Técni cas

Sutilezas de estilo
G afi cas de producto

S puede uti | i zar cono herrament a
y en grupcs de estudio

Mar cador es

Lapi z col or eado

Progranas dei | ustraci on 2D
Progr anas de renderi ng 3D
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Desarrollo del diseno - Dibujos de control

« \enta as
— omunica la linea del DO

e Técni cas
— Herramentas de trazado

— D sefo por conput ador a
en 2D

— Achivos 3D-1&E SIL
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Desarrollo del diseno - Modelos duros

« \entaj as
— Representan | a estética final
ylafuddn
— Nb son un prototipo

» Técni cas
— Herramentas de nano
— Herramentas de naqui na
— Procesos de prototipos
— RAntura al spray
— Transferencia por via seca

Market & e
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Proyectos

e Cantidad suficiente de iteraci on de concepto
— 15 esbozos de concept o
— 3+ nodel os de concept o( espuna, carton, c)
— 1+ Rendering

e Mntenido de O en el resultado final
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