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15.040 Examen final de préctica

El examen final, que el alumno haré en casa pudiendo consultar librosy
apuntes, seré similar a esta prueba de préctica con tres problemas:

1. Describa un juego quetenga ciertas caracteristicasy analicelo.
2. Problema que le pide que analice el equilibrio en un juego.
3. Problema que le pide que vincule conceptos del curso en un escenario dado.

1. Describaun juego de dos jugadores en el que: (i) cadajugador considere las
estrategias como complementos estratégicos, (ii) el jugador A prefieraque el
jugador B adopte una estrategia“mésagresiva’ y (iii) € jugador B prefieraque
el jugador A adopte una estrategia“menos agresiva’.!

a. ¢Cud eslacurvade reaccion de cada jugador en su juego?
b. Calcule todoslos equilibrios de Nash en su juego dados movimientos simultaneos.

c. Calculetodoslos equilibrios perfectos de subjuego en su juego cuando
el jugador A mueve primero, asi como cuando el jugador B mueve
primero.

d. ¢Qué preferiran los jugadores, mover el primero o el tltimo?

2. Losaces machos son conocidos por sus batallas a inicio delatemporadade
apareamiento. Cuando dos machos (A y B) se encuentran, siempre se enzarzan
un poCco con sus cornamentas pero, en Ultimainstancia, cadauno tomala
decision deretirarse o de luchar hastalamuerte. Si los dos se retiran, cadauno
tiene un 90% de probabilidades de encontrar unapareja. Si A seretirapero B
no, entonces A tiene un 80% de posibilidades de aparearse mientrasque B tiene
el 100%. Si ninguno se retira, entonces luchan hastalamuerte y solo se aparea
el que sobrevive (50% de posibilidad de apareamiento).

a. Describatodos los equilibrios de Nash de este juego. (Cerciorese de
incluir el equilibrio de estrategia mixta).

b. ¢Cud de estos equilibrios es estable evolutivamente?

[La practica del examen final continla en la siguiente pagina.]

! Si no seleocurre un juego que retina las condiciones (i)-(iii), puede obtener parte dela calificacion
contestando alas preguntas (8)-(d) paraotro juego, preferiblemente uno no estudiado en clase.



3. En el afio 2020, Sony disfruta de un monopolio en el mercado de las consol as de videojuegos.
Cadacinco afos, sin embargo, Sony es vulnerable ala entrada cuando introduce una nueva
version de su consola Playstation, pero Sony ha podido disuadir laentradagracias a su ventaja
de coste extraida del aprendizaje. En concreto, produciendo muy por encima de la cantidad
Optimapara un monopolio en cada ciclo de producto (renunciando a beneficios a corto plazo),
Sony mantiene sus costes| o bastante bgos como paradisuadir la entrada en el siguiente circulo.

También en 2020, su empresa ha desarrollado en secreto un nuevo chip informético
revolucionario (basado en transistores de efecto de tunel cuantico) que le permitiraentrar
en 2025 de formarentable en el mercado de las consol as de videojuegos —
independientemente de | as cifras de produccion de Sony en el ciclo de producto de 2020.

¢Esmejor parausted revelar ahora sus planes paraentrar en el mercado de las consolas
de videojuegos 0 mantenerl os en secreto hasta 2025? No olvide indicar si su respuesta
depende de si |la competenciafuturaen este mercado se daen sustitutos estratégicoso en
complementos estratégicos, o en otros factores.



