15.040 Teoria de Juegos para directivos Profesor David McAdams

El juego del farol

En la proxima clase realizaremos €l juego del farol. A modo de preparacion, medite sobre
el juego, responda alas preguntas en la paginasiguiente, y entregue la presente hoja al
TA al comienzo dela siguiente clase.

Descripcion del juego del farol

Se tratade un tipo de poquer muy sencillo. Esté preparado para desempefiar cualquier
papel (A oB).

Ambos jugadores ponen 100$ (dinero ficticio) en “el bote” antes de comenzar el
juego.

El jugador A recibe unacarta. 1/3 de lasveces es una*“CartaBuena’, 2/3 esuna
“CataMaa’.

(El jugador B no recibe ninguna carta).
Tras recibir lacarta, €l jugador A puede apostar 100$ mas (“Subir”) o No.

Si No Sube, €l juego finalizay el jugador A gana el bote (con ganancia neta

+100), si recibe una Carta Buenay pierde el bote (con ganancia neta—100), si
recibe una Carta Mala. Se trata de un juego de suma cero, por tanto B pierde lo

gue A ganay viceversa

Si Sube, € jugador B seretira (“ Abandonar”), o pone otros 100$ también (“Iguaar”)
o0 Si Abandona, el jugador A gana el bote automati camente (pago +100)
o0 Silguala, e jugador A ganael bote s recibe una Carta Buena (pago +200), y
pierde el bote si recibe una CartaMala (pago -200)
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¢Como jugaria usted?

Suponga que, antes de empezar, sele daasu oponente laposibilidad de decirle “cdémo cree
gue deberiajugarse”’. (Imagine, a nuestros efectos, que el oponente dice laverdad).

1. “El modo dejugar es Subir si setiene una CartaBuenay No Subir si setiene una
CartaMala. De este modo se maximizan las gananciasy se minimizan las
pérdidas’.

¢Como jugariausted, dadalaformade pensar de su oponente? (Tanto si es usted €l
jugador A como el B.) ¢Por qué?

2. “El modo de jugar es Subir siempre. Asi setiene la oportunidad de ganar mucho.
Si tiene una Carta Buena, puede ganar +200 si el oponente iguala y, si tiene una
Carta Mala, alin puede ganar si el oponente abandona, obteniendo +100 en lugar
de-100".

¢Como jugaria, dadalaforma de pensar de su oponente? (Tanto si es usted el jugador A
como €l B.) ¢Por qué?

Su nombre:




