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El juego del farol

En l a pró xi ma cl as e re ali zare mo s el ju e go d el faro l .  A modo d e preparación, med ite sobre
el ju ego, re s p o n d a a l as p re gu n tas e n l a p ág in a siguiente, y e ntre g ue la pre se nte ho ja a l
TA al c  omienzo de la siguiente c  la  se.

Descr ipc ión d el ju ego de l fa ro l

Se trata de un tipo de póquer muy sencillo.  Esté preparado para desempeñar cualquier
pape  l (A o B).

• Ambos jugado  re  s pon  en 1  00$ (din  ero ficticio) e  n “el bote” antes d  e comen  zar el
juego.

• El jugador A recibe una carta.  1/3 de las veces es una “Carta Buena”, 2/3 es una
“Carta Mala”.

• (El ju gad o r B n o re c ib e n in gu n a ca rta).
• T ras re ci b ir la ca rta, el ju gad o r A p u e d e ap o st ar 1 0 0$ más (“Su b ir” ) o No.

• Si No Sube, el juego finaliza y el jugador A gana el bote (con ganancia neta
+100  ), si re  cibe una Carta Bue  na y pierde e  l bo  te (con ganancia ne  ta –  100  ), si
recibe una Carta Mala. Se trata de un juego de suma cero, por tanto B pierde lo
que A gana y viceversa.

• Si Su b e, el j u g ado r B se ret i ra (“Ab and onar”), o p o n e ot ro s 1 0 0$ tam b i én ( “Igu ala r” )
o Si Abandona, el jugador A gana el bote automáticamente (pago +100)
o Si Iguala, el jugador A gana el bote si recibe una Carta Buena (pago +200), y
pierde el bote si recibe una Carta Mala (pago -200)
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¿Cómo jugaría usted?

Suponga que, antes de empezar, se le da a su oponente la posibilidad de decirle “cómo cree
qu  e deb  ería jugarse”.  (Imagine, a nue  stro  s efectos  , q  ue el opo  n  ente dic  e la verdad  ).

1. “El modo de jugar es Subir si se tiene una Carta Buena y No Subir si se tiene una
Ca rta M ala. De est e m od o se m aximiz an las gan an ci as y s e m in imiza n las
pérdidas”.

¿Cómo jugaría usted, dada la forma de pensar de su oponente?  (Tanto si es usted el
jugador A como el B.)  ¿Por qué?

2. “El modo de jugar es Subir siempre.  Así se tiene la oportunidad de ganar mucho.
Si tiene u  na Carta Bu  en  a, pu  ede ganar +20  0 si e  l opo  nen  te iguala y, si tiene un  a
Carta Mala, aún p  ued  e gan  ar s  i el opo  nen  te aban  don  a, o  btenien  do +10  0 en lugar
de –  100”.

¿Cómo jugaría , dada la forma de pensar de su oponente?  (Tanto si es usted el jugador A
como el B.)  ¿Por qué?

Su nombre: __________________________


