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Juego 7 : un problema de dis eño de mec anismo (agente principal).
En e  ste juego co  n tie  m  po lim  itado, uste  d es e  l propietario de una co  m  pañía fa  rm  a  céutic  a de g  ra  n
tamaño que desea subcontratar una serie de proyectos de investigación, todos con resultado
incierto, para los centros externos de I+D. Cada centro de investigación, una vez contratado,
pude optar por realizar un trabajo rutinario (asignando al proyecto el personal habitual) o
dedica  rle m  ás rec  urso  s (d  esig  nar sus m  e  jore  s inve  stigadores). Su e  lecc  ió  n va a influir en l  as
posibilidades de é  xito y de obte  nció  n de beneficios d  el p  ro  ye  cto. Uste  d n  o puede supervisar
directamente el trabajo de cada centro; todo lo que sabe es si el proyecto tiene éxito o no. Debe
ofrecer a todos los centros de investigación la misma oferta consistente en un salario base y
primas si el proyecto resulta fructífero. ¿Qué salario y primas desea ofrecer?


