
Trabajo 3: Comunidad de la cantera de la zona North End en el cielo

DISEÑO DE ARQUITECTURA: NIVEL 1

"Comunidad y privacidad – Creación de texturas de tierra"

Cada uno de los estudiantes debe tener un emplazamiento en un muro, en el
tejado o en ambos sitios.

El programa para esta zona es el siguiente:

Diseñe un lugar en el que vivir y planee su vida para los próximos diez años.

Piense en qué le gustaría hacer, tanto personal como profesionalmente, sin

olvidar que habrá más gente trabajando, tal vez con un ordenador, en dicho

lugar en el futuro.

El planteamiento es libre, pero deberá incluir alguno de los elementos

espaciales siguientes:

1.   zona habitable
2.   zona de cocina y comedor
3.   zonas de descanso (pueden ser varias)
4.   aseos

El área total no debe exceder los 140 metros cuadrados.
La primera parte del proyecto se basará en la búsqueda de pistas, el

planteamiento de las ideas, el programa y los primeros borradores.

En dos hojas de 20 x 30, incluya un montaje de la siguiente forma:

1.   referencias formales que relacionen el emplazamiento, ya sean ideales o
p e rte n ez c an al en to rn o n atu ral.

2.   sus planteamientos sobre la apariencia del emplazamiento.
3.   un programa detallado que incluya los metros cuadrados de la idea.
4.   los bo  cetos de las primeras ideas co  mbinado  s co  n la p  re  sen  tación a e  scala 1/8  "=  1-0 ".




