
Trabajo 1  : Pistas y refe  renc  ias

DISEÑO DE ARQUITECTURA: NIVEL 1

"Co  mu  nid  ad y privacidad – Creación de texturas de tierra"

Ded ic are mos la ta rde al emplazamiento de la ca nte ra . En es te tiemp o, debe rá

pensar en la naturaleza del emplazamiento:

• ¿Qué aspec  to tiene?
• ¿De dón  d  e vien  e?
• ¿C  ómo puede entend  erse?
• ¿C  ómo se  ría el lu  gar d  e reun  ión ide  al?
• ¿Dónde d  ebería e  star?

Al te rminar la ta rd e, deb ería ha ber s elecc io nado un a ubicac ió n para su proyec to

de diseño y haber fotografiado o realizado boc etos de la zona para poder traer

informac ión al e s tud io. T ambién deb ería t rae r c on s igo una “pis ta del

emplazamiento” s obre la qu e hablar c on el res to de los p a rtic ipantes . Por ú ltimo,

ya tendría que emp ezar a p ens ar en el diseñ o.

En la siguiente rev isión debe entregar:

1.   Un tablero de 2  0"x 3  0" p  ara mostrar e  l sitio me  diante foto  grafías, b  oc  etos,
pistas, e  tc  ., y una ide  a so  bre su dise  ño.

2.   El mode  lo de  l bo  ce  to a e  scala 1/8" de la z  ona y u  n mode  lo simp  le d  e su prime  ra
idea.








