TRAZADO DE RAYOS DE REFLEXION

Los angulos de iluminacion y de referencia se miden “desde el lado largo alrededor” y
el haz del objeto esté en la direccion +z
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Distancias = radios de curvatura (negativo == imagen real)
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ENFOQUE HORIZONTAL (fuera del plano de la pagina)
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ENFOQUE VERTICAL (dentro del plano de la pagina)
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Todos los angulos en la pagina anterior son los angulos externos habituales.

El tiempo habitual en el que se utilizan los angulos internos (el € ") esta en los célculos
de la “punta de la franja y la separacion” y en la “ecuacién z” para los angulos
permitidos (si utiliza ese enfoque).

Los angulos y las longitudes de onda se determinan, en primer lugar, por medio de esos
calculos y, posteriormente, se conectan a estas ecuaciones de enfoque para resolver las
cuestiones de formacion de imagenes. jRecuerde que un radio de curvatura negativo
significa tener que converger las ondas para todas las direcciones de viaje!

Holografia de reflexion fuera de eje
(reconstruccion m = +1 directa y hacia delante)

NG
1) EXPOSICION Eopunta‘l 2) RECONSTRUCCION | \Cpuia2
an A en A f
1 2 {
A ——
1 Mo l
i
i b
r-'ilu.e:t P SALIDA
b |Il.|.|n_t
fuera,ext
/—""
OBJETO
REFERENCIA ILUMINACION
recuerde: .o h.“ll_.u“ = ”l'.lFC”H.'.'.&’.'.'.II‘.l también: ., A = Ay
representacion inclinada y apilada de espejo
fpan @y - fy a0 Py 2
&) +8 H =
i — obj,mnt rel, imt » = fuera,mt 1, int
punta 1 ™ +  punta 2 .,
.II] -
e send punta | T_ sen LI}purlt.ﬂ 2
f — % g H - H i
A i 1 R 1 o - f L L . ]
]_= —_—cos| 00 + kot refint ) ]_= — cos| 00+ fueraint  iluint

/ ] \ = | A ] 3
'ﬁl‘] L..Inl. : = \ 2 ;”_‘,lnl ’ =



x-, z- representacion de red (todo m)
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Caso especial: holografia de “Denisyuk” de reflexion en eje
(reconstruccion m = +1 directa y hacia delante)
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