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Perspectivas de futuro: Computacion en rejillafrente a computacion fiable

Recientemente, IBM y otras compafiias, han promovido una nueva ola de computacion,
en la que multitud de ordenadores se combinan para formar unaimagen de sistema Unica, que
permite que los usuarios del sistema ejecuten programas distribuidos en muchas maquinas o que
accedan de forma uniforme a los archivos distribuidos por todo el mundo. Esta perspectiva de
“computacion enrgjilla’ prevé que los ciclos de procesador estarén alquilados por todalared, asi
que la potencia computacional se convertira en un servicio, como pueden serlo el aguao el
servicio eléctrico. Entretanto, muchas sociedades andnimas fomentan también la “computacion fiable”,
que permite alos ordenadores remotos verificar la ejecucion de algun programa en una méaguina local.
Aungue ambos esquemas tienen como ndcleo a Internet, los dos sistemas tienen propdsitos muy
distintos para lainteraccion final entre el usuario y sus ordenadores.

La computacion en rejillafacilita mecanismos para la unificacion de muchos ordenadores
en un sistema unico y més manejable. Quizés el proyecto de computacion en rejilla més
importante hasta lafechaes el lanzamiento del kit de herramientas Globus (Waldrop pag.

33), que proporciona muchas de las utilidades y protocolos necesarios paralograr crear tan
enorme sistema. Lanzado como un proyecto de fuente abierta, Globus se ha convertido en labase
de lamayoria de | os sistemas de computacién en rejilla. Siguen existiendo dificultades, como por
glemplo, laasignacion de programas a las maguinas que mejor satisfacen sus necesidades, 1o cual es
un desafio fundamental paralos smuladores del plegamiento de proteinas (Johnson 3). Sin embargo,
la computacién en rejilla tiene como objetivo ofrecer unaimagen computacional uniformea
todos los usuarios, con programas 'y recursos accesibles.

La computacion fiable proporciona mecanismos para verificar lagjecucion de un
programa en una tnicamaquina. Autentifica el codigo del programa en toda lared, asegurando
que el programa que se esta gjecutando en la maguinalocal esté autorizado por alguna
autoridad remota. Existen muchas aplicaciones de computacion fiable, entre las que se incluyen
la proteccion de virusy la gestion de los derechos digitales. De hecho, la capacidad de confiar
en que un ordenador concreto ejecute un cierto programa adecuadamente, es decisivo parala
computacion en rgjilla. No obstante, las compafiias que se dedican ala computacion fiable
suelen contemplarla como un mecanismo para adaptar el software alas maquinas
individuales, de modo que un programa concreto o algunos datos puedan utilizarse
Unicamente en una méaquina. Utilizada de este forma, la computacion fiable permite que las
companiias de software y de medios de comunicacidn reduzcan la pirateria, mediantela
certificacién individual de cada copiadel programa o medio. Por tanto, podemos observar la
distincién entre los obj etivos de estos dos tipos de tecnol ogia - os promotores de la
computacion en rejillahan dado publicidad a un sistema abierto en el que cada nodo tienela
mismainterfaz visible al usuario que cualquier otro, mientras que |os promotores de la computacion
fiable esperan controlar una red diferenciando cada ordenador de usuario final.

Aungue la tecnologiaimplicada en estas dos perspectivas sea fundamentalmente la misma
—computacion procesada por la distribucion de lainformacion a través de Internet— 1os objetivos
de sus creadores conllevan dos puntos de vista sociales distintos. La computacion en rgilla
pretende crear un mundo de informacion que se extiende sobre recursos global mente accesibles. La
seguridad debe garantizarse, por supuesto, pero su suefio es permitir, por g emplo, que los ecol ogistas
glecuten las mismas simulaciones que los legidladores politicos, a decidirse por un proyecto de



desarrollo. (Waldrop p. 7). Por lo tanto, la computacion en rejilla contempla un mundo en el
que el hombre interacciona con un ordenador “en rejilla’ global, en vez de hacerlo con
maquinas aisladas e individuales. La computacion fiable permitiria ademas, que lainformacién
se expandiese por unared con garantias de seguridad, pero sus promotores estan centrados en
utilizar latecnologia paraevitar que la gjecucion de un programa se lleve a cabo en una sola
maquina. Dichas caracterigticas serian Utiles, por ejemplo, para garantizar que los individuos
adquieran una copia nueva de un programa para cada ordenador en el que éste se gjecute, 0 para
evitar la batalla de la pirateria de archivos musical es digitales especial mente codificados.
No obstante, esta vision conduce a una dinamica de usuario-ordenador distintaaladela
computacion enrejilla: en vez de permitir un acceso uniforme para todos, |0s programas solo
pueden codificarse para ejecutarse en maguinas concretas, mientras se sigue permitiendo que
éstos se transmitan através de lared. Por tanto, mientras la computacion en rejilla trata de
compartir los recursos computacionales en gran escal a, muchos promotores de la
computacion fiable esperan localizar 10s recursos, de manera que puedan utilizarlos “de
formasegura’, como alternativaalared.

Las consecuencias sociaes de cada uno de estos model os aln no se han vislumbrado. Una
perspectiva utdpica de la computacion en rejilla presupone que los datos y recursos
computacionales se compartiran para consumo publico. Una de |as visiones mas negativas de
lacomputacion fiable localiza alos ordenadores junto con su software, de modo que solo una
magquina en concreto pueda acceder alos datos, generando |6gicas dificultades para la
conservacion histdrica y la creacion de un dominio publico de informacion. En realidad, se
pondra en funcionamiento una mezcla de estas dos perspectivas tecnologicas —la
computacion en rejillano madurard a menos gque los usuarios confien en ella, y la
computacion fiable no tiene por qué utilizarse para restringir informacién, como en su
aplicacion actual planificada parala licencia de software y la gestion de derechos
digitales.
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